
Zb ió r ćw iczeń 

AUTODESK® IIWENTOR 

KURS ZAAWANSOWANY 

A AUTODESK 
I 

AUT10C 
INVEN 

I 
AUT10C 
INVEN 

)ESK" 
TOR 

E X P E R T B D Q K S 



Spis treści 
WPROWADZENIE DO KURSU ZAAWANSOWANEGO 1 

Krótki przewodnik po książce 2 
Instalacja plików ćwiczeniowych i wybór pliku projektu 2 

ROZDZIAŁ 1 ZAAWANSOWANE TECHNIKI W MODELOWANIU CZĘŚCI 3 
SZKICE 3D 4 

Ćwiczenie 1.1 Tworzenie szkicu 3D z linii i splajnów. Rama fotela 5 
Ćwiczenie 1.2 Elementy konstrukcyjne i wiązania w szkicu 3D. Rurka 10 
Ćwiczenie 1.3 Szkic 3D przez rzutowanie na powierzchnię swobodną. Pokrywa 14 
Ćwiczenie 1.4 Szkic 3D przez rzutowanie na powierzchnię walcową. Rolka 16 
Ćwiczenie 1.5 Szkice 3D na przecięciu powierzchni. Rower typu Chopper 18 
Ćwiczenie 1.6 Szkic 3D z krawędzi sylwetki 25 

KOMPONENTY POCHODNE 27 

Wprowadzenie do techniki komponentów pochodnych 27 
Ćwiczenie 1.7 Tworzenie nowej części z części istniejącej. Wahacz 30 
Ćwiczenie 1.8 Powierzchnia pochodna. Szkielet rurowego rozgałęzienia typu Y 34 
Ćwiczenie 1.9 Pochodna powierzchnia konstrukcyjna. Stempel formy 37 
Ćwiczenie 1.10 Komponent pochodny z pliku zespołu. Gniazdo formy rozdmuchowej 40 
Ćwiczenie 1.11 Zamiana zespołu w jedną część. Zespół napędowy 41 

CZĘŚCI WIELOBRYŁOWE 43 

Ćwiczenie 1.12 Podstawy pracy z częściami wielobrylowymi. Zawias 44 
Ćwiczenie 1.13 Podział części na bryły, kombinacje. Obudowa głośnikowa 48 
Ćwiczenie 1.14 Połączenie wałka i koła zębatego, kombinacje. Wał z wieńcem 54 

MODELOWANIE KSZTAŁTÓW SWOBODNYCH 58 

Ćwiczenie 1.15 Modelowanie korpusu bidonu turystycznego 62 
Ćwiczenie 1.16 Modyfikacja powierzchnią swobodną. Uchwyt łopatki 66 
Ćwiczenie 1.17 Wymiana powierzchni, łączenie kształtów. Siodełko rowerowe 69 

ELEMENTY IFEATURE 76 

Środowisko elementów iFeature 77 
Ćwiczenie 1.18 Tworzenie prostego elementu iFeature. Gniazdo mocujące 78 
Ćwiczenie 1.19 Pozycjonowanie elementów iFeature. Otwory pod kołki 82 
Ćwiczenie 1.20 Tabela wykonań elementu iFeature. Nakiełek wałka 89 
Ćwiczenie 1.21 Szkic jako iFeature. Frez kształtowy 95 
Ćwiczenie 1.22 Element iFeature z instrukcją montażu. Kominek montażowy 97 
Ćwiczenie 1.23 Element iFeature w częściach blaszanych. Przetloczenie 102 

NARZĘDZIA DO ANALIZY GEOMETRII CZĘŚCI 108 

Ćwiczenie 1.24 Analiza jakości powierzchni modelu. Trzy powierzchnie 109 
Ćwiczenie 1.25 Analiza pochylenia oraz analiza przekroju. Gniazdko elektryczne 111 

GRANICE AUTOMATYCZNE 114 

Ćwiczenie 1.26 Sensor objętości. Pojemnik na olej 116 
ADAPTACYJNOŚĆ CZĘŚCI 119 

Ćwiczenie 1.27 Dopasowanie adaptacyjne z użyciem wiązań zespołów. Przegub 122 
Ćwiczenie 1.28 Dopasowanie części zawierającej rysunek wykonawczy. Panel 125 
Ćwiczenie 1.29 Dopasowanie adaptacyjne przez rzutowanie geometrii. Szyna i suwak 130 
Ćwiczenie 1.30 Różne rodzaje dopasowania adaptacyjnego. Taśma przenośnika 132 
Ćwiczenie 1.31 Sterowanie adaptacyjne. Ugięcie sprężyny 134 
Ćwiczenie 1.32 Dopasowanie adaptacyjne do podkładu z pliku DWG 136 

ROZDZIAŁ 2 ZAAWANSOWANE TECHNIKI W PRACY Z ZESPOŁAMI 141 
TRYB EXPRESS 142 

Otwarcie pliku w trybie Express 142 
REPREZENTACJE POZIOMU SZCZEGÓŁOWOŚCI 143 

Ćwiczenie 2.1 Przegląd systemowych reprezentacji poziomów szczegółowości 144 
Ćwiczenie 2.2 Tworzenie nowego poziomu szczegółów 148 
Ćwiczenie 2.3 Tworzenie substytutu zespołu 150 
Ćwiczenie 2.4 Reprezentacja poziomu szczegółów z substytutów podzespołów 152 
Ćwiczenie 2.5 Rysunek złożeniowy z reprezentacji poziomu szczegółów 153 

www.expertbooks.pl 

http://www.expertbooks.pl


II 

REPREZENTACJE POZYCYJNE 155 

Ćwiczenie 2.6 Reprezentacje pozycyjne proste. Przesłona 156 
Ćwiczenie 2.7 Reprezentacje pozycyjne złożone. Ramię wysięgnika 158 
Ćwiczenie 2.8 Reprezentacje pozycyjne na rysunku. Podnośnik 161 

ROZDZIAŁ 3 INVENTOR STUDIO. ILUSTRACJE I PREZENTACJE WIDEO 165 

INVENTOR STUDIO 166 

Środowiska IBL i Inventor Studio 166 
Narzędzia wizualizacji statycznej i animacji w Inventor Studio 168 

Ćwiczenie 3.1 Szybki rendering. Silnik elektryczny 169 
Ćwiczenie 3.2 Przypisanie wyglądów do komponentów sceny 171 
Ćwiczenie 3.3 Definiowanie stylu oświetlenia 173 
Ćwiczenie 3.4 Definiowanie widoków kamer 180 
Ćwiczenie 3.5 Renderowanie obrazów statycznych 182 
Ćwiczenie 3.6 Animacja komponentów, wiązań, zaniku i kamery. Silniczek 183 
Ćwiczenie 3.7 Animacja parametrów. Przepona 190 
Ćwiczenie 3.8 Animacja reprezentacji pozycyjnych, akcja kamery. Wysięgnik 193 
Ćwiczenie 3.9 Światło lokalne. Lampki kontrolne 196 

ROZDZIAŁ 4 PROJEKTOWANIE I DOBÓR CZĘŚCI MASZYN 201 

KREATORY ELEMENTÓW MECHANICZNYCH 202 

Ćwiczenie 4.1 Kreator łożyska 203 
Ćwiczenie 4.2 Kreator wału 206 
Ćwiczenie 4.3 Przekładnia zębata 211 
Ćwiczenie 4.4 Połączenie wpustowe 214 
Ćwiczenie 4.5 Połączenie śrubowe lokalizowane od krawędzi 216 
Ćwiczenie 4.6 Połączenie śrubowe lokalizowane przez szyk otworów 221 
Ćwiczenie 4.7 Wymiarowanie wałka utworzonego przez Kreator wałów 224 

ROZDZIAŁ 5 PROJEKTOWANIE CZĘŚCI Z BLACHY 229 

CZĘŚCI Z BLACHY. PODSTAWY 230 

Style konstrukcji blaszanych 230 
Środowisko modelowania części blaszanych 234 
Przygotowanie do wykonania ćwiczeń 235 

Ćwiczenie 5.1 Konfiguracja stylów dla modelowania części blaszanych 235 
Ćwiczenie 5.2 Kołnierze i odbicie lustrzane. Wspornik kółka 239 
Ćwiczenie 5.3 Kołnierze i narożniki. Pudełko z blachy 242 
Ćwiczenie 5.4 Kołnierz dookoła krawędzi. Drzwiczki z blachy 245 
Ćwiczenie 5.5 Kształt kołnierza i profilowanie rolkowe 246 
Ćwiczenie 5.6 Gięcie, rozwinięcie miejscowe, wycięcia. Puszka montażowa 1 249 
Ćwiczenie 5.7 Narzędzie do otworów. Puszka montażowa II 252 
Ćwiczenie 5.8 Gięcie wzdłuż linii. Łącznik 255 
Ćwiczenie 5.9 Przejście prostokąt - owal 257 

CZĘŚCI Z BLACHY. TECHNIKI ZAAWANSOWANE 260 

Ćwiczenie 5.10 Zwykle narzędzia w modelowaniu części z blachy. Tulejka z zamkiem 261 
Ćwiczenie 5.11 Technika wielobrylowa. Przesyp z dwóch elementów 263 
Ćwiczenie 5.12 Szkielet z powierzchni, technika wielobrylowa. Rozgałęzienie rur typu T 266 
Ćwiczenie 5.13 Bryła - powierzchnia - blacha. Obudowa 271 
Ćwiczenie 5.14 Rysunek części z blachy zawierający rozwinięcie 274 

ROZDZIAŁ 6 MODELOWANIE KONSTRUKCJI SPAWANYCH 279 

KONSTRUKCJE SPAWANE 280 

Tryby pracy z konstrukcją spawaną 280 
Narzędzia do tworzenia spoin 281 
Oznaczanie spoin 282 
Kalkulatory obliczeniowe spoin 282 
Raport ściegów spoin 282 
Dokumentacja rysunkowa konstrukcji spawanej 282 

ŚRODOWISKO KONSTRUKCJI SPAWANYCH 283 

Ćwiczenie 6.1 Konfiguracja dla modelowania konstrukcji spawanych 284 
Ćwiczenie 6.2 Konstrukcja spawana I. Spoina kosmetyczna 286 
Ćwiczenie 6.3 Konstrukcja spawana II. Spoiny 3D 291 
Ćwiczenie 6.4 Konstrukcja spawana III. Przygotowanie, spawanie, obróbka 297 
Ćwiczenie 6.5 Rysunek części spawanej I. Wspornik 1 301 

www.expertbooks.pl 

http://www.expertbooks.pl


III 

Ćwiczenie 6.6 Rysunek części spawanej II. Wspornik II 303 
ROZDZIAŁ 7 PROJEKTOWANIE KONSTRUKCJI Z KSZTAŁTOWNIKÓW 307 

KONSTRUKCJE Z KSZTAŁTOWNIKÓW 308 

Ćwiczenie 7.1 Podpora zbiornika I. Budowanie konstrukcji 312 
Ćwiczenie 7.2 Podpora zbiornika II. Dopasowywanie kształtowników 317 
Ćwiczenie 7.3 Podpora zbiornika III. Rysunki wykonawcze belek 321 
Ćwiczenie 7.4 Rama I. Ponowne użycie kształtowników 324 
Ćwiczenie 7.5 Rama II. Rysunek z listą materiałów 330 

ROZDZIAŁ 8 PARAMETRYZACJA CZĘŚCI I ZESPOŁÓW 333 
PARAMETRY W CZĘŚCIACH I ZESPOŁACH 334 

Lista parametrów 334 
Zastosowanie tych samych parametrów w wielu częściach 336 

Ćwiczenie 8.1 Zarządzanie parametrami w szkicu 338 
Ćwiczenie 8.2 Zastosowanie parametrów we właściwościach iProperties 345 
Ćwiczenie 8.3 Kontrola wymiarów podzespołu z pliku parametrów. Podłoga windy 346 
Ćwiczenie 8.4 Parametryzacja szyku komponentów. Kabina windy 350 

ROZDZIAŁ 9 KOMPONENTY IPART ORAZ IASSEMBLY 355 
KOMPONENTY IPART 356 

Ćwiczenie 9.1 Generator części. Pokrywa iPart 357 
Ćwiczenie 9.2 Tworzenie typoszeregu części. Dysza iPart 361 
Ćwiczenie 9.3 Edycja zakresu generatora/składnika iPart. Silnik elektryczny 367 

KOMPONENTY IASSEMBLY 369 

Ćwiczenie 9.4 Tworzenie prostego zespołu iAssembly. Zestawy kołowe 369 
Ćwiczenie 9.5 Różne komponenty w wykonaniach iAssembly. Wsporniki montażowe 374 

ROZDZIAŁ 10 ILOGIC. PARAMETRYZACJA Z UŻYCIEM REGUŁ 377 
ILOGIC 378 

Interfejs obsługi reguł iLogic 378 
Formularz kontrolujący parametry wykonania 379 
Wstawianie komponentów iLogic do zespołów 379 
Generowanie wariantów iLogic skojarzonych z zestawem rysunków 2D 380 

Ćwiczenie 10.1 Kabina windy I. Panel standardowy kabiny 380 
Ćwiczenie 10.2 Kabina windy II. Panel sterowania 385 
Ćwiczenie 10.3 Formularz sterujący opcjami wykonania komponentu iLogic 391 
Ćwiczenie 10.4 Wstawianie komponentów iLogic do zespołu 396 
Ćwiczenie 10.5 Zespól iLogic. Skrzynka sterownika 403 
Ćwiczenie 10.6 Wykonanie skrzynki zawierające dokumentację rysunkową 409 
Ćwiczenie 10.7 Kopia projektu iLogic 412 
Ćwiczenie 10.8 Reguły iLogic w rysunku 2D. Status dokumentu, zapis do DWF 415 

ROZDZIAŁ 11 ICOPY. TWORZENIE KOMPONENTÓW PODOBNYCH 419 
ICOPY 420 

Ćwiczenie 11.1 Generowanie komponentów iCopy z szablonu 421 
Ćwiczenie 11.2 Przygotowanie szablonu iCopy dla ramienia 425 
Ćwiczenie 11.3 Układanie komponentów iCopy wzdłuż ścieżki i prowadnic 430 

ROZDZIAŁ 12 EDYTOR CONTENT CENTER 433 
WPROWADZENIE DO CONTENT CENTER 434 

Inventor Desktop Content 434 
Autodesk Vault Server 434 
Wybór typu biblioteki 435 
Konfiguracja bibliotek dla projektu 435 
Edytor Content Center 436 
Korzystanie z zawartości Content Center 437 

Ćwiczenie 12.1 Definiowanie nowej biblioteki typu Inventor Desktop Content 437 
Ćwiczenie 12.2 Definiowanie nowej biblioteki typu Autodesk Vault Server 438 
Ćwiczenie 12.3 Modyfikacja części standardowych. Nowy rozmiar i nowy materiał 440 
Ćwiczenie 12.4 Publikowanie części iPart do Content Center. Wspornik kątowy 445 
Ćwiczenie 12.5 Przystosowanie części do operacji iDrop. Zatyczka 449 
Ćwiczenie 12.6 Dodanie własnych kształtowników do biblioteki Content Center 452 

www.expertbooks.pl 

http://www.expertbooks.pl


IV 

ROZDZIAŁ 13 VAULT BASIC 2016 I AUTODESK INVENTOR 457 
WPROWADZENIE DO VAULT BASIC 2016 458 

Architektura systemu Vault Basic 2016 458 
JAK PRACUJEMY Z VAULT BASIC 460 

Praca administratora 460 
Praca użytkownika 460 

PRZYGOTOWANIE DO ĆWICZEŃ 461 

Instalacja oprogramowania Vault Basic 2016 Klient i Vault Basic 2016 Serwer 461 
Pobranie plików ćwiczeniowych 461 
Scenariusz działania 462 

KONFIGURACJA VAULT BASIC 2016 463 

Konfiguracja serwera 463 
Konfiguracja na stacji roboczej użytkownika 467 

Ćwiczenie 13.1 Wpisywanie plików CAD do repozytorium. Przegląd funkcji programu 475 
Ćwiczenie 13.2 Edycja modeli i rysunków wprowadzonych do repozytorium 484 
Ćwiczenie 13.3 Praca z plikami znaczników DWF 492 
Ćwiczenie 13.4 Praca z plikami nie CAD 503 
Ćwiczenie 13.5 Kopia modelu. Projektowanie nowego wyrobu 508 
Ćwiczenie 13.6 Przywrócenie wcześniejszej wersji wyrobu 516 
Ćwiczenie 13.7 Wpisywanie do repozytorium z użyciem narzędzia Harmonogram zadań 520 
Ćwiczenie 13.8 Edycja właściwości plików w repozytorium 521 
Ćwiczenie 13.9 Zmiana nazw plików w repozytorium 524 
Ćwiczenie 13.10 Zasady pracy zespołowej nad jednym projektem 528 

ALFABETYCZNY SPIS ĆWICZEŃ 529 

www.expertbooks.pl 

http://www.expertbooks.pl


9 
Rozdział 1 

Zaawansowane techniki w modelowaniu części 
W tym rozdziale zgromadzono informacje na temat zaawansowanych funkcji i narzędzi programu oraz związanych z nimi technik 
pracy, które maja zastosowanie w modelowaniu części o bardziej skomplikowanych kształtach. Studiowanie zawartości niniejsze
go rozdziału wymaga dobrego opanowania podstawowych technik modelowania części. 
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Rozdział 2 

Zaawansowane techniki w pracy z zespołami 
W tym rozdziale zgromadzono informacje na temat zaawansowanych funkcji i narzędzi programu oraz związanych z nimi technik 
pracy, które maja zastosowanie w pracy z zespołami. Studiowanie zawartości niniejszego rozdziału wymaga dobrego opanowa
nia technik pracy z zespołami. 
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Rozdział 3 

Inventor Studio. Ilustracje i prezentacje wideo 
Inventor Studio to zaawansowany moduł programu do tworzenia wysokiej jakości obrazów i filmów wideo prezentujących projekt 
urządzenia. Wynik pracy modułu Inventor Studio można zastosować do celów marketingowych, prezentacji dla klienta czy na po
trzeby omówienia koncepcji projektu w zespole projektowym. 
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Rozdział 4 
Projektowanie i dobór części maszyn 

Program Autodesk Inventor 2016 jest wyposażony w szereg kreatorów i kalkulatorów, których zadaniem jest ułatwienie doboru, 
obliczenia i zaprojektowania typowych części i podzespołów spotykanych w konstrukcjach maszyn, takich jak wałki, krzywki, sprę
żyny, różne rodzaje przekładni, połączenia gwintowe, sworzniowe, wielowypustowe, łożyska, pierścienie uszczelniające, itp. W 
tym rozdziale zapoznamy się z działaniem wybranych kreatorów elementów maszynowych. 
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Rozdział 5 
Projektowanie części z blachy 

Program Autodesk Inventor 2016 oferuje zestaw narzędzi przygotowanych specjalnie do projektowania części wykonywanych z 
blachy oraz generowania płaskich rozwinięć. Dodatkowo, w projektowaniu części blaszanych można zastosować kilka technik, 
które nie są bezpośrednio powiązane z zestawem narzędzi do modelowania części z blachy, ale pozwalają znacząco rozszerzyć 
możliwości programu Inventor w tym zakresie. W niniejszym rozdziale omówiono standardowe narzędzia przeznaczone do pro
jektowania części z blachy oraz przedstawiono narzędzia i techniki pracy, które można dodatkowo zastosować w projektowani 
części blaszanych. 
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Rozdział 6 
Modelowanie konstrukcji spawanych 

W programie Autodesk Inventor 2016, konstrukcja spawana to specjalny podzespół, który powstaje na bazie szablonu konstrukcji 
spawanej lub zostaje przekształcony w konstrukcję spawaną ze zwykłego zespołu. W tym rozdziale przedstawione zostaną na
rzędzia przeznaczone do projektowania konstrukcji spawanej i tworzenia odpowiedniej dokumentacji rysunkowej. 
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Rozdział 7 
Projektowanie konstrukcji z kształtowników 

Do projektowania konstrukcji z kształtowników program Autodesk Inventor 2016 oferuje wyspecjalizowany zestaw narzędzi, które 
automatyzują proces projektowania takich konstrukcji. W tym rozdziale poznamy sposób budowania konstrukcji z kształtowników 
oraz wybrane elementy przygotowania dokumentacji rysunkowej tego rodzaju konstrukcji. 
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Rozdział 8 
Parametryzacja części i zespołów 

Autodesk Inventor 2016 to parametryczny modelator bryłowy. Parametryzacja dotyczy wielu aspektów projektu tworzonego w tym 
programie. Kontroli parametrycznej podlegają wszystkie wartości liczbowe, wystąpienia elementów kształtujących, wystąpienia 
komponentów, widoki, reprezentacje pozycyjne, itp. Dzięki parametryzacji możemy w szybki sposób modyfikować projekt i dopa
sowywać go do aktualnych potrzeb. W tym rozdziale przedstawione są informacje i przykłady dotyczące zastosowania parame
tryzacji w modelowaniu części i zespołów. 

^arametr^1 

Nazwa parametru Jedno? Równanie Wartość norninalr To Wartość modeli Klucz ^ E k s p o r t Komentarz 

• 

- Parametry użytkownika 

D Ł E O K mm 1200 mm 1200,000000 O 1200,000000 r 17 Długość boku podbgi 

DŁ._PRZÓD mm 1000 mm 1000,000000 o 1000,000000 r 17 Dkigosc przodu/ ty łu 

GR_BLACHY_KQN mm Z mm ZrOOOOOO o 2.000000 r F Grubość blachy konstrukcyjnej 

W _ P O D Ł O G I mm 80 mm 80,000000 o 80.000000 r 17 Wysokość podłogi 

EZ_PROGU mm DŁ_PRZÓD - 180 
mm 

320,000000 o 320.000000 r 0 Szerokość progu 

GŁ._PROGU mm 80 mm 80,000000 o 80.000000 r H Głębokość progu 

W_PANELU mm 2300 mm 2300,000000 o 2300,000000 r 17 Wysokość panelu 

i =4- GR_PANELU mm Z mm 2,000000 o 2.000000 r W Grubość blachy panelu 

L_PANELI_BOK ul 6 ul 6,000000 o 6.000000 r 17 Liczba paneli na boku 

L_PANELI_TYŁ ul 5 ul 5,000000 o 5.000000 r 17 Liczba paneli z t y Ł 

W_SUFTTTJ mm 60 mm 60,000000 o 60.000000 r 17 Wysokość ramy sufitu 

SZ_C_SUFmj mm 90 mm 90,000000 90,000000 r W Szerokość ce;.3-*-.i" k o - ? v . - 1 
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Rozdział 9 
Komponenty iPart oraz iAssembly 

Program Autodesk Inventor 2016 oferuje narzędzia do automatyzowania procesu projektowania. Funkcjonalności nazwane iPart 
oraz iAssembly pozwalają na samodzielne budowanie parametrycznych bibliotek części i podzespołów, skatalogowanych w ra
mach dopuszczalnego zestawu wykonań. W tym rozdziale poznamy sposób przygotowania bibliotek iPart oraz iAssembly. Infor
macje zamieszczone w tym rozdziale wymagają znajomości zasad parametryzacji części i zespołów. 

H Member ^ Numer części Widelec_iPART:l: 
Zastąpienie tabeli 

Dystans_iPART:l: 
Zastąpienie tabeli 

Dystans_iPART:Z: 
Zastąpienie tabeli 

Kótka_iPART:l: 
Zastąpienie tabeli 

Osie_iPART:l: 
Zastąpienie tabeli 

1 ZK-80 ZK-80 W-80x28x60 D-8.5x16x2 D-8.5x16x2 KB0x8x20-OTWORY T-Bx28 
2 ZK-100 ZK-100 •••••• K") K-i "(i D-12.5x20x2 D-12.5x20x2 li") i : :v 'EtriE T-12x68 
3 ZK-140 ZK-140 ••• Hu l u j D-8.5x16x2 D-8.5x16x2 i' )' •:• : rFf . : i i . T-8x38 
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Rozdział 10 
iLogic. Parametryzacja z użyciem reguł 

Technika iLogic rozszerza możliwości parametryzacji w kontrolowaniu wykonań części i zespołów. Łatwość tworzenia reguł iLo
gic, pozwala na użycie tej techniki osobom, które nie mają żadnego doświadczenia w programowaniu, co daje możliwość prak
tycznie natychmiastowego wykorzystania potencjału parametrycznego kontrolowania wykonań części i zespołów. Użytkownicy z 
doświadczeniem w programowaniu docenią możliwości, jakie daje iLogic w dostępie do obiektów programu Inventor i będą mogli 
zbudować bardzo zaawansowane rozwiązania do kontrolowania wykonań projektów. W tym rozdziale zapoznasz się z podsta
wami wykorzystania techniki iLogic w programie Autodesk Inventor 2016. 
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Rozdział 11 
iCopy. Tworzenie komponentów podobnych 

Technika iCopy automatyzuje procesu tworzenia komponentów geometrycznie podobnych, różniących się od pierwowzoru wy
miarami oraz lokalizacją w zespole. Wygenerowane komponenty podobne mogą być powiązane z zestawem rysunków 2D. W 
tym ćwiczeniu poznamy sposób przygotowania modelu wykorzystującego technikę iCopy do automatyzacji budowania kompo
nentów podobnych. 
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Rozdział 12 
Edytor Content Center 

Zestaw bibliotek Content Center stuży do przechowywania zasobów bibliotecznych części znormalizowanych i własnych standa
ryzowanych części danej firmy oraz elementów kształtujących. Program Autodesk Inventor 2016 jest dostarczony z pewnym za
sobem normaliów zgrupowanych w Content Center jednakże biblioteki Content Center powinny być intensywnie uzupełniania 
przez użytkowników w celu utworzenia firmowego centrum części standardowych, katalogowych i innych. W tym rozdziale znaj
dują się informacje i ćwiczenia, które ułatwią zarządzanie zasobami Content Center oraz przykłady ilustrujące sposób tworzenia 
nowych bibliotek. 
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Rozdział 13 
Vault Basic 2016 i Autodesk Inventor 

Program Vault Basic usprawnia administrowanie dokumentacją projektową w zespołach projektowych i wspomaga ponowne wy
korzystanie istniejących danych projektowych. Zapewnia centrale repozytorium plików z dostępem dla zalogowanych użytkowni
ków, zachowanie wersji rozwojowych projektu, przeszukiwanie w bazie danych po wielu właściwościach, przegląda zawartości 
projektu oraz użycia plików w różnych projektach, sprawne tworzenie nowego wykonania na bazie wykonania zarejestrowanego 
w repozytorium, wsparcie dla elektronicznej wymiany dokumentacji poprzez wykorzystanie plików DWF, wsparcie dla pracy ze¬
społowej nad projektem i wiele innych możliwości. W tym rozdziale przedstawiono prawidłowy sposób przygotowania systemu 
Vault Basic 2016 do pracy i pokazano prawidłowe praktyki w pracy z dokumentacją tworzoną w programie Autodesk Inventor pod 
nadzorem systemu Vault Basic. 
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